Конспект открытого занятия 
Тема: «Кривые линии - узоры» 
Педагог дополнительного образования Петухова С.В.
Место проведения: МБОУ СОШ № 29, компьютерный класс (каб. № 44)
Дата и время проведения: 24.01.2017 г.
Возраст учащихся:  6-7 лет
Цель:  Знакомство с приемами моделирования и создания узоров кривыми линиями в графическом редакторе Paint. 
Задачи: 
1. Знакомство с приемами создания узоров кривыми линиями.
2. Развитие творчества, воображения и фантазии.
3. Создание  индивидуальной работы  - рисунок «Радуга».
Необходимое оборудование: 
1. Мультимедийное оборудование (экран, проектор) для показа презентации.
2. Компьютерный стол, стул, подставка для ног и индивидуальный компьютер для каждого учащегося.
Программное обеспечение для компьютеров: графический редактор Paint (PaintXP).
Наглядно демонстрационный материал:  
1. Презентация «Моделирование кривыми линиями узоров в программе Paint»
2. Задания на флеш-носителе «Обведи узоры»
3. Рисунок «Радуга» с мнемонической фразой «Каждый охотник желает знать, где сидит фазан», распечатанный на листе бумаги формата А4.  (Приложение 1)
Этап 1. Подготовительный. Дети входят в класс.
Педагог: Здравствуйте ребята. Занимайте, пожалуйста, свои места за компьютерами. Проверьте, пожалуйста, высоту стула, выдвинете клавиатуру, вам удобно? Локоточки не свешиваются? Если не достаете до пола, возьмите подставку для ног. Вспоминаем, как правильно сидеть за компьютерным столом, спинка ровная. 
Педагог дает краткий инструктаж по технике безопасности. Напоминает правила поведения в компьютерном классе. Проверка присутствующих.
Педагог: Включите, пожалуйста, компьютер. Проверьте, не дает ли блики монитор.
Этап 2. Теория.
Педагог: Вы уже знаете, что в программе Paint можно рисовать не только прямые, но и кривые линии произвольной конфигурации. Сегодня вы познакомитесь с приемами рисования узоров с помощью кривой линии в графическом редакторе Paint. 
Для перехода в данный режим в инструментальной панели предназначена кнопка, которая так и называется – Кривая. Варианты начертания кривой различаются только по толщине. Отличительной чертой данного механизма является то, что процесс рисования одной кривой осуществляется в три этапа. В начале рисуется прямая, а затем в два приема выполняется придание ей произвольной конфигурации. 
Каждый этап начинается нажатием левой кнопки мыши, и завершается отпусканием этой кнопки. Кривую можно наносить как на создаваемые рисунки, так и на загруженные с помощью команды Файл? Открыть. Для создаваемой кривой вы можете в цветовой палитре выбрать любой подходящий цвет. Рассмотрим шесть способов рисования изгиба линии.
Показ презентации.
Слайд 1. Титульный.
Слайд 2. 

Способ 1. Радуга. 
1.                             ЩЕЛЧОК 1

[image: ]2.           ЩЕЛЧОК 2
                         		
[image: ]                      
3.                               ЩЕЛЧОК 3

Для того, чтобы нарисовать кривую, нам придется три раза нажимать кнопку мыши. Первый раз – задав начало кривой линии, нажимаем и, не отпуская, натягиваем прямую линию, рисуя слева-направо. Отпускаем кнопку мыши завершая щелчок 1. Второй щелчок – слева в области линии. Третий щелчок – справа в области линии.
Слайд 3. 
Способ 2. Вытянутая дуга. 
1.                      ЩЕЛЧОК 1
    
[image: ]2.     ЩЕЛЧОК 2
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3.                         ЩЕЛЧОК 3
                         
Начинаем так-же, как первым способом – задав начало кривой линии, нажимаем и, не отпуская, рисуем прямую линию слева-направо. Завершаем линию первым щелчком. Берем за линию слева и тянем вверх влево. Щелчок 2. Цепляем курсором за линию справа, дотягиваем нашу кривую до нужных нам размеров. Щелчок 3.
Слайд 4. 

Способ 3.  Плавный изгиб волны. 
1.                           ЩЕЛЧОК 1

[image: ]2.       ЩЕЛЧОК 2
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3.                  
                           ЩЕЛЧОК 3
Если мы будем ставить точки с разных сторон от линии, то дуга примет вид волны.
Слайд 5. 
Способ 4. Острый изгиб волны. 
1.                                ЩЕЛЧОК 1

[image: ]2.                          ЩЕЛЧОК 2

[image: ]3.       ЩЕЛЧОК 3


Задав начало кривой линии слева, нажимаем и, не отпуская, натягиваем прямую линию, рисуя слева-направо. Отпускаем кнопку мыши – завершаем щелчок 1. Затем делаем щелчок сначала справа, затем - слева. Линия принимает вид остроугольной волны.
Слайд 6.
Способ 5. Петелька.
1.          ЩЕЛЧОК 1                           

2.                          ЩЕЛЧОК 2
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[image: ]3.  ЩЕЛЧОК 3


Задав начало кривой линии слева, нажимаем и не отпуская, натягиваем прямую линию, рисуя слева-направо. Отпускаем кнопку мыши. Затем делаем щелчок сначала справа, уйдя за край линии, затем – слева (за областью линии). Получили волну с петелькой. 
Слайд 7.
Способ 6. Капелька. 
1. Ставим маленький штрих-точку.
    ЩЕЛЧОК 1
   
2. Ставим точку дальше нужной длины капельки.
                       
                                       ЩЕЛЧОК 2
[image: ]
3. Раскрываем капельку.


                             ЩЕЛЧОК 3 
Делаем первый щелчок, чуть-чуть сдвигая мышку так, чтобы на ее месте осталась маленькая точка. Второй щелчок сделаем дальше, чем будет длина капельки. Получилась прямая линия, а курсор мышки находится дальше этой линии. Третьим нажатием мышки мы раскрываем нашу капельку – ведем курсор до тех пор, пока капелька не примет нужную форму. Замыкаем капельку, кликнув мышкой в свободное поле. 
Педагог: Что-то мы засиделись. Устали? Давайте немного поиграем и отдохнем.
Этап 3. Физкультминутка 
Двигательная физкультминутка проводится педагогом в виде разминки  — для глаз, шеи, плеч, рук, ног. (Приложение 2)
Этап 4. Практика
Педагог:   Сегодня вы узнали разные способы рисования кривой линией. Итак, для начала предлагаю вам попробовать порисовать различные узоры.
Откройте, пожалуйста, папку под названием «Обведи узоры» (Приложение 3). Ваша задача обвести предложенные узоры по пунктирным линиям, используя построение кривых линий, изученных сегодня. 
Молодцы! Все справились. Теперь смело можно приступать к рисованию нашего пейзажа с радугой.
Последовательность выполнения рисунка «Радуга»:
1. Рисуем линию горизонта. Решаем сразу, какого цвета у нас будет линия горизонта. Радуга может быть над морем, над полянкой, и просто в небе, в облаках. Заливаем Заливкой соответствующими цветами.
2. [bookmark: _GoBack]От линии горизонта рисуем Способом №1 Радугу кривыми линиями. Рисуем сразу соответствующими цветами. Вспоминаем мнемоническую фразу, используемую для запоминания основных цветов видимого спектра радуги: «Каждый охотник желает знать, где сидит фазан».
3. Дорисовываем кривыми линиями окружение вокруг радуги: цветочки, птицы, бабочки, дождь, волны на море, облака, и др.
4. Сохраняя рисунок, придумайте каждый свое оригинальное название рисунка, Чтобы не получилось так, что у нас все работы будут под одним названием «Радуга».
Этап 5. Подведение итогов. Рефлексия.
Педагог: Подведем итоги занятия. Что вы сегодня узнали нового? Что вам понравилось? Что вызвало затруднения? Что бы вы еще хотели выполнить? (Ответы детей)
Педагог: Сегодня мы научились рисовать с помощью кривой линии «Радугу», «Вытянутую дугу», «Плавный изгиб волны», «Острый изгиб волны», «Петельку», «Капельку». 
Использованный Интернет-источник:
1. htp.//wm-help.net    Алексей Гладкий  «Самоучитель работы на компьютере: быстро, легко, эффективно» 
2. http//ot2do6.ru  Учимся рисовать узоры
Приложение 1.
Радуга с мнемонической фразой:
«Каждый охотник желает знать, где сидит фазан»
[image: ][image: https://ds02.infourok.ru/uploads/ex/1132/0004a511-8edcefed/img21.jpg]

Приложение 2.
Разминки для снятия мышечного напряжения
Разминка для глаз
1. Круговые движения. Сделайте круговые движения глазами по часовой стрелке, а потом против. Не старайтесь делать это быстро, лучше всего круги глазами делать медленно и плавно, повторите по несколько раз в одну и в другую сторону.
2. Взгляд на палец. Вытяните перед собой руку с отставленным пальцем. Смотрите на кончик пальца и медленно приближайте руку к себе, коснитесь пальцем носа не отводя своих глаз, потом медленно выпрямите свою руку не отводя взгляд от своего пальца. Повторите несколько раз.
3. Взгляд вверх-вниз. Медленно посмотрите наверх, а потом вниз, при этом двигаться должны только глаза, а голова оставаться на месте. Повторите движение несколько раз.
4. Вправо-влево. Посмотрите вправо, а потом влево, голова должна оставаться на месте и не следовать за взглядом.
5. Поморгать. Держите взгляд перед собой, начните медленно моргать, постепенно увеличивая тем. Проделайте это упражнение с небольшими перерывами в течении минуты.
6. Зажмурьтесь. Закройте глаза и посидите так несколько секунд, потом сильно зажмурьтесь и откройте глаза, проделайте это упражнение несколько раз.

Разминка для шеи
1. Для этого лучше всего встать и выполнять движение стоя возле своего рабочего стола. Но можно делать и сидя, только обязательно выпрямите свою спину.
2. Круговые движения. Медленно поворачивайте голову сначала по часовой стрелке, а потом после. Спину держите прямо.
3. Наклоны вправо-влево. Медленно, плавными движениями наклоните свою голову вправо, а потом влево, проделайте это движение по 10 раз в каждую сторону.
4. Наклон вперед-назад. Также медленными и плавными движениями наклоните свою голову вперед, пока подбородок не упрется, а потом отведите голову назад. Спина должны быть ровной, а движения мягкими.
5. Поворот головы. Спина должна быть прямой, а взгляд держите перед собой. Плавными движениями поворачивайте голову в право, а потом влево до упора.
6. Горизонтальные движения. Это движение не у всех получается сразу, но если приложить немного усилий, то оно у вас обязательно получиться. Спину держите ровно, плечи на месте, двигайте голову горизонтально вправо и влево, при этом не поворачивая голову.
Разминка для рук
1. Круговое движение кистью. Вытяните перед собой руки, сожмите кулаки и вращайте ими сначала в одну, а потом в другую сторону. Так вы разомнете свои запястья, которые напрягаются во время работы за компьютером.
2. «Мы писали, мы писали наши пальчики устали». Всем известное движение, еще в школе учителя делают это упражнение вместе с учащимися. Вытяните перед собой руки и расставьте пальцы во все стороны, а потом резкими и быстрыми движениями сжимайте и разжимайте пальцы.
3. Прямая ладонь. Выпрямите руки перед собой, пальцы вместе. Потяните ладонь на себя, а потом вниз.
Разминка плеч
1. Круговые движения. Эти движения лучше выполнять стоя, с прямой спиной. Медленными и плавными движениями описывайте круг своими плечами, сначала вперед, а потом назад. Повторите по несколько раз.
2. Пожимаем плечами. Спина прямая, поднимите плечи вверх, как будто бы пожимаете плечами, а потом опустите их вниз. Повторите несколько раз.
Разминка для ног
1. Постучите носками по полу, а потом пятками, повторите это по несколько раз. Медленными движениями перемещайте стопу ноги, сначала поставьте её на внешнюю сторону стопы, а потом на внутреннюю.
2. Когда сидите, старайтесь не класть ногу на ногу, это препятствует кровообращению в ногах.

Приложение 3.
Тренажер «Обведи узоры»
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