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Тема занятия: Познакомиться в теории и на практике с возможностями применения мультимедийного и интерактивного  оборудования в образовательной деятельности.
Задачи: 
Предметные: 
· Познакомиться с традиционными и новейшими видами мультимедийного и интерактивного оборудования.
· Узнать особенности создания мультфильмов в различных техниках.
· Научиться создавать мультфильм.
Личностные:
· развитие чувства ритма, композиции, творческого воображения, внимания и мышления;
·  воспитание эстетического и художественного вкуса.
Метапредметные:
· Освоение способов решения проблем творческого и поискового характера в совместной деятельности.
Тип занятия: комбинированный (теоретический, практический).
Основные методы и приемы: презентация, показ, рассказ, объяснение, практическая деятельность.
Используемая технология: 
Технология коллективной  творческой деятельности – выявляет, развивает творческие способности и приобщает к творческой деятельности с выходом на конкретный продукт, способствует воспитанию общественно-активной творческой личности. 
Творческая деятельность, применяемая в разновозрастных группах, направлена на поиск, изобретение и имеет социальную значимость. Положительно влияет на взаимодействие детей и взрослых.
Планируемые  результаты: 
Предметные: 
· Обогащение знаний о различных видах мультимедийного и интерактивного оборудования, применяемого в образовательной деятельности.
· Освоение способов создания мультфильмов в различных техниках.
· Освоение способа покадровой съемки мультфильма, монтажа и озвучки.
Личностные:
· Развитие чувства ритма, композиции, творческого воображения, внимания и мышления;
· Развитие эстетического и художественного вкуса.
Метапредметные:
· Развитие умения действовать в команде, распределяя функции при создании мультфильма.
Форма работы: групповая, исследовательско-поисковая.
Методы обучения: словесный, наглядный, практический,  объяснительно-иллюстративный, репродуктивный.
Оборудование: 
1. Столы, стулья.
2. Мультимедийное оборудование
2.1. Для показа презентации: проектор с проекционным экраном, компьютер, или ноутбук с колонками.
2.2.  Для сьемки мультфильма: документ-камера, или фотоаппарат на штативе.
Программное обеспечение для компьютера (ноутбука): 
1. Power Point (программа для показа презентации).
2. Фотографии (программа для просмотра фотографий).
3. ФотоШОУ PRO, ВидеоМастер, Movavi СлайдШОУ (программа любая на выбор для фотомонтажа).
4. MP3DirectCut, Audacity, Free Audio Editor, Wave Editor, DVDVideoSoft Free Audio Editor (программа любая на выбор для обрезки аудиофайлов).
5. Проигрыватель Windows Media (программа для просмотра мультфильмов).
Наглядный материал: 
· Презентация «Применение мультимедийного и интерактивного оборудования в педагогической деятельности».
· Образцы мультфильмов, выполненные в различных техниках.
Раздаточный материал: 
· Раздатка для каждого участника мастер-класса «Виды мультимедийного и интерактивного  оборудования» (Приложение 1). 
· Заготовки для создания мультфильма (фон и герои).
· Аудиофайлы (песни, музыка на флеш-носителе)
Ход занятия
1. Организационный момент. Постановка цели и задач. 
Педагог: Образование – одно из самых важных направлений использования мультимедийного и интерактивного оборудования. Сейчас много говорят о важности мотивации в обучении. Если ребенку интересно – информация усваивается, если нет – сколько ни заставляй ребенка сидеть за книжками, сколько ни пугай контрольными, знания выветриваются из головы сразу же после получения оценки. И наоборот: если материал понятен и увлекателен, зубрежка не нужна. 
Наглядные и интерактивные занятия всегда эффективны. Способов сделать занятие наглядным и интересным сегодня великое множество. В настоящее время сделать деление на мультимедийное и интерактивное оборудование довольно сложно, так современные устройства обладают множеством возможностей. Сегодня мы с вами произведем примерную классификацию. 
2. Показ презентации «Применение мультимедийного и интерактивного оборудования в педагогической деятельности»

Слайд 1. Титульный
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Слайд 2. Проекторы
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К мультимедийному оборудованию относятся проекторы. В соответствии с функциональным назначением можно выделить следующие виды проекторов:
1. Проекторы категории Home Cinema - для домашнего кино, для игр.
2. Проекторы бюджетного класса для образования.
В этой группе проекторы, имеющие относительно хорошие характеристики, но составляющие значительную экономию по своей стоимости. Очень часто такие проекторы используют в различных учебных заведениях.
3. Проекторы для кинотеатров и индустрии развлечений
Для этих проекторов характерно наличие несколько режимов изменения показываемого изображения и наличия подключения сразу к нескольким источникам передаваемой на большой экран информации.
Еще можно выделить в отдельные подгруппы:
· 3D проекторы (поддерживают передачу информации в формате 3D) – применяются в образовании, в музеях
· сверхминиатюрные проекторы (весом менее 0,5 кг)
· стереоскопические приложения (применяются в бизнес-процессах, моделировании)
По типу: Инсталляционные мультимедийные проекторы
Использование этих проекторов осуществляется в залах больших размеров. Установка происходит непосредственно к потолку с помощью специальных креплений, к которым подведены коммуникации для подключения к источникам информации.
Беспроводные мультимедийные проекторы
Эта группа включает в себя наиболее удобные проекторы, так как передача информации происходит с помощью беспроводной технологии передачи данных WiFi. Удобство выражается также в том, что к одному проектору может быть подключено сразу несколько компьютеров.

Слайд 3. Проекционные экраны
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Существуют проекционные экраны прямой проекции - когда проектор и аудитория находятся по одну сторону относительно экрана. А также обратной проекции, когда проектор стоит за экраном.
По типам конструкции различают такие виды проекционных экранов:
· моторизованные (с электромотором, при помощи которого можно опускать и поднимать экран).
· подпружиненные (с ручным приводом)
· мобильные (их можно сворачивать, разворачивать и переносить)
· стационарные (устанавливаемые раз и навсегда).
Экраны также бывают:
· на штативе
· настенные рулонного типа
· с электроприводом.
Проекционные экраны различаются по типам поверхности:
· из текстильного материала
· из винилового материала.

Слайд 4. Документ-камеры
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Документ-камеры предназначены для визуальных презентаций.  Передача изображения на монитор компьютера, телевизор или проектор осуществляется с помощью захвата изображения посредством встроенной камеры.
 При подключении к компьютеру в режиме реального времени возможно транслирование идеального качества изображения абсолютно любых объектов, включая трехмерные. Мало того, это изображение можно транслировать не только на экран (хотя и теперь это осуществляется, но уже с помощью мультимедиа проекторов) – его, благодаря наличию разнообразных интерфейсов, можно ввести в компьютер, передавать по Интернету, демонстрировать на экранах телевизоров. 
К тому же большинство современных моделей документ-камер имеют несколько аудио-видео входов, за счет чего появилась возможность использовать их в качестве мультимедийного коммутатора.
При передаче изображений в компьютер можно их записывать – как в формате фотографий, так и в формате видеоматериалов, а если при этом подключить микрофон – можно записывать и видео со звуком. Таким образом, занятие, проведенное с использованием документ-камеры остается не только в виде конспекта, но и превращается в дополнительное учебное пособие, которым можно будет в дальнейшем воспользоваться еще не раз.
Существует два вида документ-камер: портативные и стационарные.




Слайд 5. Система видеоконференции


Видеоконференция - это компьютерная технология, которая позволяет людям видеть и слышать друг друга, обмениваться данными и совместно их обрабатывать в интерактивном режиме.
 Различают три основных типа систем видеоконференций:
1. Персональные системы видеоконференцсвязи.
2. Cистемы видеоконференцсвязи для небольших аудиторий
3. Интегрируемые системы видеоконференцсвязи
Основные компоненты системы видеоконференции
· Кодек видеоконференции ( ” мозг” и ” сердце” системы видеоконференции)
· Камера видеоконференции
· Микрофон видеоконференции
· Средство отображения для использования с видеоконференцсистемой (для персональных видеоконференций достаточно обычного компьютерного монитора, если конечно система уже не интегрирована в монитор. Можно использовать проекторы, плазменные панели, телевизоры)
Дополнительное оборудование. При проведении видеоконференции может возникнуть необходимость в передаче информации непосредственно с персонального компьютера, отображении бумажного документа или построении графиков на доске. Для осуществления этих потребностей используется дополнительное оборудование: блок подключения компьютера, документ-камера, цифровая "белая доска”.




Слайд 6. Видеостена

Видеостена представляет собой единый полиэкран, состоящий из нескольких видео модулей. Существуют видеостены площадью в десятки и даже сотни квадратных метров. В качестве видео модулей чаще всего используются так называемые видеокубы. В последнее время для создания видеостен иногда применяют плазменные и ЖК- панели специальной конструкции. Полиэкран (видеостена) способен формировать изображение, поступающее от множества разнородных источников:
· Компьютеров, компьютерных сетей (в том числе Интернет)
· Систем конференцсвязи, DVD-проигрывателей
· Видеомагнитофонов, видеокамер
· Приемников спутникового и кабельного телевидения
· Систем промышленного видеонаблюдения
В образовании, к сожалению, видеостены применяются редко. 
Слайд 7. Лазерные указки
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Лазерные указки можно применять в больших аудиториях, чтобы докладчик не вставал и подходил к доске, на которой отображаются слайды, а с места мог указать своей лазерной указкой, на что следует всем обратить внимание.  Красные – самые распространенные указки. Ббирюзовые и синие-отличаются самой большой мощностью, но и самой большой стоимостью и опасностью для окружающих. Фиолетовые указки тускловаты, но зато они могут вызывать флуоресцентное свечение предметов. Желтые имеют самый низкий КПД, но обладают красивым огненным цветом. 
Слайд 8.  3D-ручки
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3D ручка – это инструмент, способный рисовать в воздухе. При помощи 3D ручки можно на уроке математики создавать объёмные 3D модели геометрических фигур. Учителя технологии и ИЗО могли бы придумать новые техники рукоделия.
Педагоги различной направленности могут придумать новые техники создания наглядных объёмных моделей, предложить творческие задания учащимся. Детские студии мультфильмов могут создавать своих героев гораздо быстрее и снимать свои маленькие шедевры…
 Слайд 9. Беспроводной презентатор
 
Используя это устройство, нет необходимости стоять около компьютера или пользоваться помощью дополнительного человека, который будет прокручивать слайды. Радиус презентатора может быть до 15 метров. 
Слайд 10. Устройства для чтения электронных книг
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В связи с бурным развитием компьютерного рынка, к устройствам для чтения электронных книг (так называемым e-Book device) могут быть причислены многие устройства — ПК, КПК, лэптопы, мобильные телефоны, смартфоны вполне для этого пригодны. Различия лишь в дополнительных возможностях по оптимизации процесса чтения для пользователя. Существуют книги, которые могут легко сгибаться и сворачиваться в достаточно компактный рулон. 
Начиная с 2011 года, в некоторых регионах России, стартовали образовательные эксперименты, в ходе которых ученики школ получили возможность учиться не по привычным бумажным учебникам, а с помощью электронных учебников (электронных ридеров).
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Очки виртуальной реальности для смартфонов, вывод изображения на экран смартфона, создают эффект полного погружения в трехмерные изображения и видео. Очки можно купить за 200 рублей. Поэтому они являются доступным современным мультимедийным оборудованием для ОУ. 
Слайд 12. Интерактивное оборудование. Интерактивные доски.
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На сегодняшний день становится широким применение интерактивных досок в ОУ. Есть только одна проблема – их обслуживание и ремонт. Использование интерактивной доски вносит огромный вклад в процесс обучения и позволяет сделать его более активным и увлекательным. Такие яркие пособия, которые говорят с детьми, реагируют на выполнение задания, способны вызвать интерес к предмету. И материал, конечно, усваивается лучше.
 Разновидности:
    Активные. Комплект состоит из проектора, электронного полотна и стилуса. Использование предполагает подключение к источнику питания и компьютеру. На ней осуществляется демонстрация фильмов и учебных презентаций. Но что действительно значимо, так это возможность управлять экраном с помощью стилуса или даже пальца. К примеру, на уроках биологии это позволяет препарировать животных виртуальным ножом, на других занятиях - исключает необходимость стирать информацию с доски вручную.
    Пассивные. Независимы от электричества. Основным элементом является стилус (работает на батарейках), на котором расположены датчики, позволяющие писать, рисовать различные схемы и т. д. Большим преимуществом доски такого вида является отсутствие необходимости подключения к розетке. Это значит, что ее можно расположить в любом месте класса и легко перемещать по аудиториям.



Слайд 13. Волшебный  интерактивный видеопол
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Напольный (интерактивный) экран, со звуком, составляет единое целое с огромным экраном, расположенным напротив входа. 
Посетитель влияет на изображение, проецируемое на пол, и оно «оживает». На сегодняшний день существуют специальные образовательные программы для видеопола, которые помогаю решать образовательные задачи в увлекательной игровой форме.
Слайд 14. Интерактивные сенсорные столы.


Интерактивный стол представляет собой мультимедийный центр, который предоставляет возможность нескольким пользователям одновременно взаимодействовать друг с другом и с предложенными приложениями. Интерактивный стол поддается управлению легкими касаниями кончиков пальцев, а также он красив, удобен и многофункционален. Стол свободно подключается к Интернету, способен брать информацию с любого носителя и быть управляемым при помощи ноутбука и даже телефона. 
Слайд 15. Интерактивный образовательный комплекс
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Образовательный комплекс разработан для учащихся младших классов (до 9 лет) и позволяет педагогу работать по основным обучающим направлениям: математические умения, языковые навыки, естественные и общественные науки, творческие способности. Возможно применение в образовании детей с ОВЗ.
[image: Слайд16]ПО включает 10 тематических модулей (300 заданий), например, "Вокруг света", "Мир слов", "Великая математика" и др.  Интерактивный стол имеет клавиатуру с подсветкой и двумя пультами управления, а также камерой  распознавания. 5 ярких рабочих коврика необходимы для выполнения заданий. Часы позволяют провести занятия по обучению времени. 285 дидактических карточек используются в ходе решения вариативных задач. Система содержит книгу с увлекательными и поучительными историями, а также разнообразные аксессуары исследовательского назначения. 
Слайд 16. Интерактивная панель (планшет) 
Интерактивные панели позволяют писать или рисовать прямо на экране, используя беспроводную ручку или мышь. Можно управлять презентацией или уроком, проецируя изображение на экран любых размеров, находясь в любой точке класса. К одному компьютеру может быть подключено несколько подобных планшетов, один из которых может использоваться в качестве планшета учителя.

Слайл 17. Интерактивная программная система
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Существует множество образовательных программ, позволяющих учащимся в трехмерном пространстве своими руками произвести чудеса, которые в реальности 

Слайд 18. Интерактивная песочница
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Новейшее оборудование придумано и разработано в городе Томске, работа которого построена на технологиях дополненной реальности. Песочница открывает новые горизонты в сфере образования и песочной психотерапии детей и взрослых. В комплекте множество игровых и обучающих режимов. Обычный песок превращается в волшебную вселенную. Перед пользователем открываются живописные пейзажи, которые он может перекроить в одно мгновение: выкопать озеро, построить вулкан или даже целый материк.В режиме реального времени педагог сможет продемонстрировать детям эволюцию земной поверхности, процесс ледникового периода и извержения вулкана, потопа и засухи, посетить поверхности разных планет, построить материки и изучать исторические сражения.
Слайд 19. Электронные копирующие доски (копи-доски)

На электронных копирующих досках можно писать маркерами, как на обычной белой доске, а с помощью встроенного принтера распечатывать сделанные на доске записи, так что участникам совещания или семинара не нужно тратить время на переписывание с доски. 
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- обычную маркерную доску (делать записи и рисунки цветными маркерами)
- копирующую доску (распечатывать копии доски на встроенном принтере)
- электронную копирующую доску (сохранять данные с доски на компьютере).

Слайд 20. Система голосования (тестирования)
Система голосования (тестирования) - современное устройство ввода информации, подключаемое к компьютеру. Эту систему также называют комплексом оперативного контроля знаний. Предназначены для использования в учебном процессе, презентаций, докладов и т.п. в условиях образовательных учреждений.
Педагог (докладчик) может вывести на интерактивную доску (экран) вопросы теста, и аудитория с помощью удобных пультов ответит на них.
Специальные системы позволяют организовывать опросы и для детей с ОВЗ. Слабовидящие или слепые дети могут использовать пульты с рельефными кнопками, для детей с нарушением моторики существуют устройства с крупными клавишами, а слабослышащие могут ориентироваться на различные цвета и форму кнопок пульта.
Современные системы для тестирования не ограничиваются только проведением опросов. Они также позволяют накапливать полученные данные, систематизировать их и обрабатывать. Программное обеспечение позволяет, например, посмотреть данные по каждому учащемуся за любой срок. Материалы тестирования сортируются по группам, классам, предметам, формам контроля или срокам — и при этом могут быть представлены в виде диаграмм или графиков.
Систему голосования можно использовать не только для итоговых тестирований и контрольных работ, но и для проверки домашнего задания, блиц-опросов учащихся по пройденной теме, промежуточных срезов и проверочных работ.

Слайд 21. Интерактивные киоски
[image: E:\1 МОЯ РАБОТА\1 графика дизайн\КОНСПЕКТЫ ЗАНЯТИЙ\интерактивное оборудование\интерактивн оборуд\Слайд21.JPG]
Сегодня информатизация общества становится ведущим трендом во многих отраслях, в том числе и в образовании. Это связано с тем, что дети с легкостью схватывают все новое. Рожденные в эпоху цифровых технологий, они не представляют жизни без компьютера, смартфона и планшета. 
Установленный в ОУ информационный киоск значительно упростит учащимся образовательный процесс и станет источником полезной информации для учащихся, работников и гостей ОУ.
Информационный терминал в ОУ способствует повышению уровня компьютерной грамотности учащихся и учителей, формирует у учащихся мотивацию к обучению и развитию у них навыков самообразования.
Сенсорный киоск необходим там, где нужна информационная поддержка и где электронно-интерактивный киоск сможет полноценно заменить человека: 
Проведение опросов
Для интерактивной навигации. 
Информация о педагогах Электронное расписание уроков
 Подробная информация о школе
Отчёты о прошедших мероприятиях 
Обратная связь от учеников и их родителей
Слайд 22. Завершающий.
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3. Основная часть 
Педагог:  Сегодня я предлагаю всем вместе сделать «Мультфильм». 
Для начала посмотрите готовые мультфильмы, выполненные в различных техниках.
Теперь предлагаю приступить к созданию мультфильма. Что нам для этого понадобится? 
Педагог перечисляет необходимые оборудование, материалы, программное обеспечение компьютера, последовательность изготовления мультфильма. Прослушиваются музыкальные файлы. Обсуждается сюжет. Педагог помогает настроить аппаратуру, и начать сьемку мультфильма. Участники мастер-класса выполняют самостоятельно сьёмку мультфильма.  По окончании съемки, педагог выполняет монтаж и наложение звука на мультфильм с помощью мультимедийного оборудования так, чтобы все участники мастер-класса видели последовательность монтажа и озвучивания.
4. Подведение итогов. Рефлексия.
Просмотр готового мультфильма. 
Вопросы педагога (рефлексия): 
- Понравился ли вам процесс создания мультфильма?
- Дайте самооценку  выполнения задания? 
- Какие трудности (проблемы) возникли (испытывали)?  Почему? 
- Как вы в дальнейшем можете использовать в работе?
Заключительное слово: Проводя данный мастер-класс, я, как педагог, поставил перед собой задачу ознакомить вас с интерактивным и мультимедийным оборудованием. Показать на практике применение мультимедийного оборудования. Научить вас создавать покадрово мультфильм. Уверена, вы с легкостью сможете применить в своей педагогической деятельности то, чему научились сегодня.                              	Педагог: Спасибо всем за участие, благодарю за сотрудничество!
Приложение 1.
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Раздатка  «Виды мультимедийного и интерактивного оборудования»
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