Конспект открытого занятия 
Тема: «Моделирование с помощью фигуры элипс»
Педагог дополнительного образования Петухова С.В.
Место проведения: МБОУ СОШ № 29, компьютерный класс (каб. № 44)
Дата и время проведения: 18.10.2016 г.
Возраст учащихся:  6-7 лет
Цель:  Знакомство с приемами моделирования с помощью фигуры Элипс в графическом редакторе Paint. 
Задачи: 
1. Знакомство с приемами рисования фигурой Элипс.
2. Развитие творчества, воображения и фантазии.
3. Создание  индивидуальной работы  - рисунок «Гусеница».
Необходимое оборудование: Компьютерный стол, стул и индивидуальный компьютер для каждого учащегося, подставки для ног.
Программное обеспечение для компьютеров: графический редактор Paint (PaintXP).
Наглядно демонстрационный материал:  рисунок «Гусеница», распечатанный на листе бумаги формата А4 для каждого учащегося (Приложение 1).
Этап 1. Подготовительный. 
Дети входят в класс.
Педагог: Здравствуйте ребята. Занимайте, пожалуйста, свои места за компьютерами. Проверьте, пожалуйста, высоту стула, выдвинете клавиатуру, вам удобно? Если не достаете до пола, возьмите подставку для ног. Локоточки не свешиваются? Вспомним правила посадки за компьютерным столом, спинка ровная. 
Педагог дает краткий инструктаж по технике безопасности. Напоминает правила поведения в компьютерном классе. Проверка присутствующих.
Педагог: Включите, пожалуйста, компьютер. Проверьте, не дает ли блики монитор.
Этап 2. Теория.
Педагог: Сегодня вы познакомитесь с приемами рисования фигурой Элипс в графическом редакторе Paint. Научитесь получать из Овала фигуру Круг. Найдите на рабочем столе ярлык программы  Paint.  Откройте программу Paint  двойным нажатием левой кнопки мыши на ярлык программы. 
Педагог:  Посмотрите внимательно, где у нас находится фигура Элипс (овал). Чтобы получить фигуру Круг, нам необходимо нажать левой рукой Shift на клавиатуре, и  удерживая ее рисовать левой кнопкой мышки Круг. Давайте попробуем. Посмотрите, какой ровный круг у вас получается. При нажатой клавише Shift невозможно нарисовать круг неровно. 
У кого возникли трудности, или вопросы, спрашивайте, пожалуйста. 
Вопросы детей. Ответы педагога.
Педагог: Что-то мы засиделись. Устали? Давайте немного поиграем и отдохнем.
Этап 3. Физкультминутка 
Задание-загадка в игровой форме "Кто живет на полянке?" 
Педагог: Ребята, встаньте, пожалуйста, со стульев, вы попали на солнечную полянку. Посмотрите вокруг, вы не видите ничего необычного? Вам необходимо поделиться на две группы. Теперь одна из подгрупп детей договорится, какое животное (насекомое, птицу),  живущее на полянке будет изображать, а затем имитирует движения-повадки животного (насекомого, птицы), другая подгруппа будет отгадывать, называя животное (насекомое, птицу). А затем, наоборот.
После нескольких выполненных командами упражнений (5- 10 минут) педагог предлагает всем вместе изобразить Гусеницу. 
Этап 4. Психогимнастика 
Психогимнастика проводится в форме игры «Гусеница»
Цель: Создание обстановки психологического комфорта, коммуникативных способностей
Педагог: Ребята, сейчас вы стали одной большой гусеницей и будете все вместе передвигаться по этой комнате. Постройтесь цепочкой, руки положите на плечи впередистоящего. Покажите, как извиваясь, ползет гусеница по травке. Успех продвижения всех зависит от умения каждого скоординировать свои усилия с действиями остальных участников». 
Педагог: Вы все молодцы, теперь сомнений нет. Мы оказались на солнечной полянке. Поиграли, теперь самое время отдохнуть.
Этап 5. Релаксация 
Релаксация «На полянке» проходит в игровой нетрадиционной форме
Педагог: Займите, пожалуйста, свои места. Стульчики поверните ко мне, чтобы все видели меня и друг друга. Сядьте удобно, расслабьтесь, закройте глаза и представьте, что вы находитесь на нашей солнечной полянке. Посмотрите с закрытыми глазами, что вы видите? Что чувствуете? Лето, солнце, тепло, бабочки летают. Подуйте на плывущие мимо облака. Разгоните тучи. Зажмурьтесь от яркого солнца. А вот и наша гусеничка – ползет по травке. Напрягите мышцы, расслабьте, и так несколько раз. Именно так ползает гусеница. Гусеница остановилась. Она отдыхает на травке. Дышите ровно и спокойно, наслаждаясь красотой вокруг. Все представили? А теперь возвращаемся  в класс. Давайте перейдем к выполнению практического задания «Гусеница» на компьютере.
Этап 6. Практика
Педагог:  Ребята, сегодня с  помощью простых фигур каждый из вас сможет создать изображение, похожее с тем, что показано на рисунке. От вас не требуется точное повторение рисунка. Проявите фантазию и творческое воображение. Завершив работу, вам необходимо будет сохранить файл под именем «Гусеница».
Педагог каждому учащемуся раздает образец рисунка «Гусеница». Затем, не спеша, вслух для всех объясняет последовательность выполнение задания «Гусеница», одновременно учащиеся выполняют задание. Педагог наблюдает, все ли справляются, и оказывает индивидуально помощь тем, у кого возникли затруднения с выполнением задания. Тем, у кого с легкостью получается, педагог подсказывает, что можно улучшить на рисунке.
Последовательность выполнения:
1. Для начала зальем фон нашего рисунка (небо) светло-бирюзовым цветом. Для этого выберем в группе «Инструменты» «Заливку». Выберем светло-бирюзовый цвет. Нажмем на цвет. Нажмем левой кнопкой мыши на рабочем листе. Мы получили светло-бирюзовую заливку нашего фона.
2. Далее нарисуем траву с помощью фигуры «Многоугольник». Выбираем фигуру «Многоугольник». 
Перед рисованием настроим фигуру так, чтобы она сразу залилась нужным нам цветом. Для этого в группе «Инструменты» выбираем «Заливка» и в появившемся меню выбираем «Сплошной цвет». Теперь в группе «Цвет» выбираем: Цвет 1 – травяной и Цвет 2 такой же травяной. Проводим первую линию. Далее при помощи левой кнопки мыши нажимаем в те места, где должны быть углы фигуры-«Травы», нижние углы нашего рабочего листа и в конце мы должны замкнуть фигуру. То есть последний угол будет находиться в первой точке нашей фигуры– «Трава». Мы видим, что получилась необходимая фигура с нужным цветом.
3. Теперь нарисуем гусеницу с помощью фигуры «Овал». Перед рисованием так же выберем цвет контура и заливки фигуры. В группе «Цвет» выбираем: Цвет 1 – зеленый и Цвет 2 так же зеленый. Чтобы получился ровный круг, необходимо каждый раз, рисуя круг, нажимать и держать во время рисования клавишу Shift (Шифт). Нарисуем тело гусеницы (8 кругов одинакового размера с наслоением друг на друга). Чтобы переместить круг на нужное место, необходимо после того, как вы нарисовали круг, сразу левой кнопкой мыши, нажав на круг, перетащить его в нужное место. 
4. Далее с помощью простейших фигур нарисуем остальные элементы рисунка. Глазки – с помощью фигуры «Круг» белого цвета и «Овал» - черного. Ротик с помощью «Кисти № 1» толщиной № 3 черного цвета. 
5. Солнце и облака – для самостоятельного выполнения. Какие фигуры вам потребуются? Ответы детей. Индивидуальная помощь учащимся.
6. Молодцы! У вас прекрасно получилось! Теперь сохраним рисунок при помощи вкладки файл. В «Сохранить как» указываем путь к своей рабочей папке и задаем имя файла «Гусеница». Нажимаем кнопку «Сохранить».


Этап 7. Подведение итогов. Рефлексия.
Педагог: Подведем итоги занятия. Что вы сегодня узнали нового? Что вам понравилось? Что вызвало затруднения? Что бы вы еще хотели выполнить? (Ответы детей)
Сегодня мы научились:
1) использовать инструмент «Заливка».
2) рисовать с помощью «очень сложной» фигуры «Многоугольник».
3) рисовать с помощью простейшей фигуры «Круг», полученной из Овала. 
4) перемещать фрагменты изображения сразу после их создания.
5) последовательно сохранять изображение в свою рабочую папку.

Использованные интернет – источники при подготовке к занятию: 
1. http://wm-help.net/lib/b/book/407188080/  Алексей Гладкий «Самоучитель работы на компьютере: быстро, легко, эффективно» 
2. http://doshkolnik.ru/sport-trenirovki/17973-fizkultminutki-v-doshkolnyh-uchrezhdeniyah.html  «Физкультминутки в дошкольных учреждениях» Элефтерьяди Ольга Петровна   
	

	


Приложение 1
Рисунок «Гусеница»
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