Конспект открытого занятия 
Тема: «Общие сведения о программе Paint»
Педагог дополнительного образования Петухова С.В.

Место проведения: МБОУ НОШ № 11 (каб. № 2)
Дата и время проведения:  21 октября 2017 г.
Возраст учащихся:  6-7 лет
Цель:  Знакомство в теории и на практике с графическим редактором Paint. 
Задачи: 
1. Знакомство с интерфейсом программы Paint, основными вкладками и основными инструментами для рисования.
2. Развитие творчества, воображения и фантазии, навыков самостоятельной работы.  
3. Создание «Превращений геометрических фигур».
Необходимое оборудование: Компьютерный стол, стул и индивидуальный компьютер для каждого учащегося, подставки для ног.
Программное обеспечение для компьютеров: графический редактор Paint (PaintXP).
Наглядно демонстрационный материал: 
1. Изображения правильной и неправильной посадки за компьютерным столом.
2. [bookmark: _GoBack]Схема интерфейса программы Paint, распечатанная на листе бумаги формата А4.
Этап 1. Подготовительный. 
Дети входят в класс.
Педагог: Здравствуйте ребята. Занимайте, пожалуйста, свои места за компьютерами. Проверьте, пожалуйста, высоту стула, вам удобно? Локоточки не свешиваются? Если не достаете до пола, возьмите подставку для ног. Вспомните, пожалуйста, как правильно сидеть за компьютерным столом, спинка ровная. На картинках изображены правильная и неправильная посадка за столом.
                 [image: E:\1 МОЯ РАБОТА\1 графика дизайн\КОНСПЕКТЫ ЗАНЯТИЙ\1 правильная посадка\4.png]        [image: E:\1 МОЯ РАБОТА\1 графика дизайн\КОНСПЕКТЫ ЗАНЯТИЙ\1 правильная посадка\3.png]      
Проверка присутствующих.
Педагог: Включите, пожалуйста, компьютер. Проверьте, не дает ли блики монитор.

Этап 2. Теория.
Педагог: Сегодня вы познакомитесь с графическим редактором Paint. Найдите на рабочем столе, или на панели задач ярлык программы  Paint. Если его нет, то заходим в Проводник (в левом нижнем углу экрана), находим программы Стандартные – Windows, раскрываем список стандартных программ, находим Paint,правой кнопкой мыши даем команду «Закрепить на начальном экране», далее «Закрепить на панели задач». Откройте программу Paint  двойным нажатием левой кнопки мыши на ярлык программы. После запуска на экране перед вами открылся интерфейс графического редактора Paint. Он состоит из нескольких областей. 
Педагог раздает каждому учащемуся схему интерфейса программы Paint. 
[image: E:\1 МОЯ РАБОТА\1 графика дизайн\КОНСПЕКТЫ ЗАНЯТИЙ\меню Paint.png]
Педагог: Сравните, пожалуйста, интерфейс на мониторе компьютера со схемой на листе бумаги. Центральную часть интерфейса составляет рабочая область. Посмотрите внимательно, как выглядит рабочая область  интерфейса программы Paint. Рисунок может занимать как часть рабочей области, так и всю ее, и даже выходить за ее пределы. В последнем случае по краям рабочей области появятся полосы прокрутки. На границах рисунка располагаются маркеры изменения размера (темные точки в середине сторон и по углам рисунка). 
Сверху окна находится лента Главного меню, на которой размещены 3 вкладки: Файл, Главная, Вид. При помощи вкладки Файл мы можем Создать файл, Открыть файл, Сохранить, Напечатать файл и т.д. На вкладке Главная располагаются инструменты для рисования и редактирования рисунков. С помощью группы Буфер обмена мы можем копировать, вставлять, вырезать фрагменты рисунка. Далее идет группа Изображение. С ее помощью мы можем выделять, обрезать, изменять размер и поворачивать изображение, или его фрагмент. 
Далее идет группа «Инструменты». Как вы видите, на ней находятся инструменты для работы с изображениями: заливка цветом, ластик, палитра и т.д.
Группу «Фигуры» будем использовать для рисования. Группу «Цвета» – для выбора цвета контура и заливки объектов.
Третья вкладка «Вид» предназначена для настройки окна. Внизу окна мы можем настраивать Масштаб (увеличивать и уменьшать изображение).
 Вот мы и познакомились с интерфейсом графического редактора Paint. У кого возникли вопросы, спрашивайте, пожалуйста. 
Вопросы детей. Ответы педагога.
Педагог: Что-то мы засиделись. Устали? Давайте немного поиграем и отдохнем.
Этап 3. Физкультминутка 
Двигательная физкультминутка проводится педагогом в виде задания-загадки — "Кто живет в лесу?". 
Педагог: Ребята, встаньте, пожалуйста, со стульев, вы попали в лес. Посмотрите вокруг, вы не видите ничего необычного? Это волшебный лес, в нем происходят превращения. Вам необходимо поделиться на две группы. Теперь одна из подгрупп детей договорится, какое животное, или птицу,  живущее в лесу будет изображать, а затем вся подгруппа имитирует движения-повадки животного (птицы), другая подгруппа будет отгадывать, называя животное (птицу). А затем, наоборот.
После нескольких выполненных командами упражнений (5- 10 минут) педагог предлагает детям занять свои места за компьютерами.
Педагог: Вы все молодцы, теперь сомнений нет. Мы оказались в волшебном лесу, где сейчас будут происходить волшебные превращения.
Этап 4. Практика
Педагог:  Ребята, сейчас  мы с вами станем волшебниками. Из  простых фигур каждый из вас сможет сделать превращения.
При выполнении практического задания «Превращения» учащимся даются разноуровневые задания:
1.	Создать 5 превращений прямой линии.
2.	Создать 5 превращений круга.
3.	Создать 5 превращений квадрата.
В процессе выполнения заданий педагог знакомится с детьми, наблюдая за скоростью выполнения, самостоятельностью, проявлением творчества и фантазии. Результаты педагог заносит в дневник наблюдений (результаты  можно использовать для первичной диагностики). Задания даются разноуровневые по сложности и объему выполнения. 
Задания первого уровня трудности позволяют детям познакомиться с приемами рисования самой простой фигурой - прямой линией.
Задания второго уровня трудности позволяют детям познакомиться с приемами рисования фигурой - круг. Превращения могут состоять, как из одних кругов, так и с добавлением в рисунок прямой линии, если это потребуется для реализации замысла.
Задания третьего уровня трудности позволяют детям познакомиться с приемами рисования фигурой - квадрат. Превращения могут состоять, как из одних квадратов, так и с добавлением в рисунок прямой линии и круга, если это потребуется для реализации замысла учащегося.
Педагог наблюдает, все ли справляются, и оказывает индивидуально помощь тем, у кого возникли затруднения с выполнением задания. Тем, у кого с легкостью получается, педагог подсказывает, что можно улучшить на рисунке. Желающим сохранить работу, педагог помогает сохранить в личную папку.
Этап 6. Подведение итогов. Рефлексия.
Педагог: Молодцы! У вас прекрасно все получилось! Теперь вы настоящие волшебники.
Подведем итоги занятия. Что вы сегодня узнали нового, что понравилось? Что вызвало затруднения? Что бы вы еще хотели выполнить? (Ответы детей)
Сегодня мы познакомились с:
1) интерфейсом программы Paint, 
2) основными вкладками,
3) основными инструментами для рисования,
4) основными фигурами для рисования.
научились рисовать с помощью фигуры:
1) линия,
2) овал,
3) круг, 
4) квадрат.

Использованные интернет – источники при подготовке к занятию: 
1. http://wm-help.net/lib/b/book/407188080/  Алексей Гладкий «Самоучитель работы на компьютере: быстро, легко, эффективно» 
2. http://doshkolnik.ru/sport-trenirovki/17973-fizkultminutki-v-doshkolnyh-uchrezhdeniyah.html  «Физкультминутки в дошкольных учреждениях» Элефтерьяди Ольга Петровна   
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